6\%(T FORHALLANDE

SCENARIO MALL #01SWE DESIGN FIKTION KIT

ARTEFAKT OBJEKT

HANDLING EGENSKAP

Beskriv miljon for arTerakten genom att endast anvdnda de fakta du kanner till.

Fokusera pd vad som hénder och var det sker. Undvik antaganden om varfér saker

hdnde eller vad som kan hdnda hdrndst.

{ Vilket dr dr det?

Beskriv ARTEFAKTENS utseende, kdnsla

Varfor skapades ARTEFAKTEN?

Beskriv hur OBJEKTET ser ut, kanns, doftar,

beter sig

Beskriv hur OBJEKTET utfor HANDLINGEN

Vem anvdnder OBJEKTET?

Pa vilket satt forhaller sig 0BJEKTET eller HANDLINGEN till EGENSKAPEN?

Beskriv en situation ddr OBJEKTET anvdnds

Férdiga mallar fér din workshop! Kop tryckta eller ladda ner pé hintlab.org



STORYE s

SCENARIO MALL #02SWE DESIGN FICTION KIT

ARTIFAKT OBJEKT

HANDLING

EGENSKAP

Beskriv miljon for arTerakten genom att endast anvdnda de fakta du kanner till.
Fokusera pd vad som hénder och var det sker. Undvik antaganden om varfér saker

hdnde eller vad som kan hdnda hdrndst.

[ Vilket dr dr det?

Rita och beskriv var scenariot sker

Detaljer

Vad hdnder ndr arterakten eller oBsexTer anvdnds?

Vad hdnder efter att arrerakTen eller oBJekter anvdnts?

Férdiga mallar fér din workshop! Kop tryckta eller ladda ner pé hintlab.org



TIDWE STEMP ANALYS SCENARIO MALL #03SWE DESIGN FICTION KIT

ARTIFAKT OBJEKT HANDLING EGENSKAP

Beskriv miljon for arTerakten genom att endast anvdnda de fakta du kanner till.
Fokusera pd vad som hénder och var det sker. Undvik antaganden om varfér saker
hdnde eller vad som kan hdnda harndst.

[ Vilket dr dr det?

Vad behover hinda ur ett tekniskt, socialt, ekonomiskt, miljomdssigt eller politiskt
perspektiv for att scenariot ska bli verkligt? Vilka tendenser ser du redan idag?

Nu

Nartid

Ldngre
ikt

Férdiga mallar for din workshop! Kop tryckta eller ladda ner pé hintlab.org a\b



